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วิชา  แอนิเมชันสร้างสรรค์ ด้วยโปรแกรม Namo FreeMotion 

หน่วยที่ 6 การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบ Motion Guide   คะแนน 10  คะแนน   เวลา 10  นาที 

รหัสวิชา ง40201 ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 
......................................................................................................................................................................................................................... 

 

ค าชี้แจง แบบทดสอบจ านวน 10 ข้อ     คะแนน 10 คะแนน                        เวลา 10 นาที 

ค าสั่ง  ให้นักเรียนท าเครื่องหมายกากบาท () ลงในชอ่งตัวเลือกที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว   

 

1. จากกภาพใช้เทคนิคใด 

              ก. Radial 

              ข. Linear 

              ค. Solid 

              ง. Bitmap 

 

2. ภาพเคลื่อนไหวแบบ Motion Guide เหมาะส าหรับการออกแบบการเคลื่อนไหวส าหรับสิ่งใด       

            ก. การเจรญิเติบโตของตน้ไม้ 

            ข. การบินของแมลง 

            ค. การเคลื่อนไหวของลูกบอล 

            ง. การเปลี่ยนสีของดวงไฟ 

3. ใช้เครื่องมอืใดวาดเส้น Guide 

             ก.  

           ข.  

           ค.  

           ง.               

                                     

4. ถ้าจะสร้างการเคลื่อนไหวของเครื่องบินให้บินรอบโลกควรใช้การเคลื่อนไหวแบบใด       

          ก. Frame by Frame   ข. Motion Twee 

        ค. ShapeTween    ง. Motion Guide  
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5. การสรา้งภาพเคลื่อนไหวแบบ   Motion Guide ต้องเตรียมสิ่งใดก่อน 

          ก. จุดเริ่มต้นกับจุดสิ่งสุด 

          ข. วัตถุส าหรับการเคลื่อนไหว 

          ค. เคลื่อนไหวแบบ Motion Tween 

          ง. ถูกทุกข้อ 

6. ข้อใด ไม่เกี่ยวข้อกับ Layer 

           ก. ก าหนดให้ภาพแสดงหรอืไม่แสดง 

           ข. ใช้แบ่งภาพเป็นชิน้เล็กๆ 

           ค. ที่แสดงช้ินงานที่น ามาวางออกแบบ          

           ง. เปรียบเหมอืนแผ่นใส 

7. ก่อนจะแทรกเส้น Guide ตอ้งท าสิ่งใด 

             ก. ก าหนดการเคลื่อนไหว    ข. ก าหนดขอบเขต 

           ค. ก าหนดการเส้นทาง    ง. เปลี่ยนแปลงรูปร่างวัตถุ 

8. ถ้าจะเรียกใช้ Panel Libraries จะเรียก จากเมนูใด      

           ก. Windows > Libraly (F11)   ข. Windows > Align 

           ค. Windows > scene    ง. Windows > Action 

9. สร้างการเคลื่อนไหวของอะตอมใชเ้ครื่องมือใดใด 

    

     ก.  

     ข.  

     ค.  

     ง.                                           

10.  จากกภาพใช้เทคนิคใด 

               ก. Radial 

               ข. Linear 

               ค. Solid 

               ง. ถูกทุกข้อ 
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วิชา  แอนิเมชันสร้างสรรค์ ด้วยโปรแกรม Namo FreeMotion 

รหัสวิชา ง40201 ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 

หน่วยที่ 6 การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบ Motion Guide 

------------------------------------------------------------------------ 

 

     
 

 

                     

1.  ข  

  2.  ข 

  3.  ก 

  4.  ง 

  5.  ง 

  6.  ค 

  7.  ก 

  8.  ก 

  9.  ข 

          10.  ก 
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สาระส าคัญ 

       การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบ Motion Guide หรอืโดยใช้ Guideline หรอื Path นั้น เป็นการสรา้ง

ภาพเคลื่อนไหว โดยใหว้ัตถุหรอืภาพที่ก าหนดเคลื่อนที่ไปตามเส้นทางที่ได้ก าหนดเอาไว้โดยผา่น  

Guideline ซึ่งช่วยในการน าทาง ซึ่งนับว่าเป็นลูกเล่นส าคัญอีกอย่างหนึ่งในการสร้างภาพเคลื่อนไหว

ด้วยโปรแกรม NamoFreeMotion ทั้งนี ้Motion Guide สามารถน ามาประยุกต์ใชส้ร้างภาพเคลื่อนไหว 

(Animation) ได้อกีหลายรูปแบบ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

     จุดประสงค์ปลายทาง 

1. นักเรียนสามารถท าใบงานเกี่ยวกับหัวข้อที่ได้เรียนได้อย่างถูกต้อง 

2. นักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้ในการท าโครงงานได้ 

3. นักเรียนมคีวามรู้ และเกิดทักษะด้านการจัดการข้อมูล และการใชซ้อฟต์แวร์ 

    จุดประสงคน์ าทาง 

1. นักเรียนสามารถที่จะอธิบายเกี่ยวกับขั้นตอนและหลักการในการสร้างภาพเคลื่อนไหว 

   (Animation) แบบ Motion Guide ได้อย่างถูกต้อง 

2. นักเรียนสามารถสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบ Motion Guide ได้ถูกต้องและสวยงาม 

สาระการเรียนรู้ 

การสร้าง Animation แบบ Motion Guide 

        การสร้าง ภาพเคลื่อนไหว (Animation) แบบ Motion Guide หรอืโดยใช้ Guideline หรอื Path นัน้

เป็นการสรา้งภาพเคลื่อนไหว (Animation) โดยใหว้ัตถุหรอืภาพที่ก าหนดเคลื่อนที่ไปตามเส้นทางที่ได้

ก าหนดเอาไว้โดยผา่น Guideline ซึ่งช่วยในการน าทาง ซึ่งนับว่าเป็นลูกเล่นส าคัญอีกอย่างหนึ่งในการ

สร้างภาพเคลื่อนไหว (Animation) ด้วยโปรแกรม Namo FreeMotion ทั้งนี ้Motion Guide สามารถ 

น ามาประยุกต์ใชส้ร้างภาพเคลื่อนไหว (Animation) ได้อกีหลายรูปแบบ 
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ตัวอย่าง การสร้างภาพเคลื่อนไหว (Animation) แบบ Motion Guide 

1. เปลี่ยนชื่อ Layer เป็น Circle 

 

 
2. วาดวงกลมสีแดงไม่มเีส้นขอบวางไว้มุมลา่งดา้นขวามือ ดังรูป 

 

 
 

3. คลิกที่วงกลม ท าการเปลี่ยนรูปวงกลมใหเ้ป็น Symbol โดยไปที่เมนูบาร ์คลิกเลือกค าสั่ง 

Modify.Convert to Symbol หรอื กดปุ่ม F8 จะขึน้หนา้ต่าง Convert to Symbol ให้ท าการตัง้ช่ือ Symbol 

และเลือกรูปแบบที่ตอ้งการ ในที่นี้ให้ต้ังชื่อวา่ G Circle และที่รูปแบบ 

(Type) คลิกเลือก Graphic คลิก OK 
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4. คลิก ขวาที ่frame 30  เลือกค าสั่ง Insert Keyframe ระหว่าง  frame 1 ถึง frame 30 ให้คลิกขวา

และเลือกค าสั่ง Create Motion ก็จะได้ดังรูป 

 
 

 

5. คลิก Pencil Tool   และเลือก           หลังจากนั้นวาดให้วงกลมเคลื่อนที่ไปตามที่ต้องการ 

    เฟรมที่  1 ของ Layer circle ลากวงกลมมายังจุดเริ่มตน้ของเส้นไกด์วางวงกลมให้เกิดจุดวงกลม 

          เล็กตรงกลางวงกลม จงึจะถือว่าวงกลมนั้นได้สัมผัสกับเส้นแลว้ ดังรูป 
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6. คลิกที่เฟรมปลายทาง คือ Frame 30 ท าการ ลากวงกลมมายังปลายสุดของเส้นไกด์ไลน์ ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. ทดลอง Enter จะเห็นเป็นวงกลมวิ่งตาม Guideline ที่วาดไว้ และท าการ Save งานใช้ช่ือไฟล์ว่า  

   motion guide.sqf ดังรูป 
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ใบงานที่ 7 เรื่อง การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบ Motion Guide 

ใช้คู่กับ แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 6 

 

 

กิจกรรมที่ 1 

         ให้นักเรียนท าการสร้างก้อนหินวิ่งขึ้นภูเขา และลงภูเขาโดยใช้ ความรูเ้กี่ยวกับ Animation 

Motion Guide โดยครูจะตัดสินจากความสวยงามและความคิดสรา้งสรรค์  

 

 

 
. 
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เฉลยใบงานที่ 7 เรื่อง การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบ Motion Guide 

ใช้คู่กับ แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 6 

 

กิจกรรมที่ 1 

       ให้นักเรียนท าการสร้างก้อนหินวิ่งขึ้นภูเขา และลงภูเขาโดยใช้ ความรูเ้กี่ยวกับ Animation 

Motion Guide โดยครูจะตัดสินจากความสวยงามและความคิดสรา้งสรรค์  

ขั้นตอนในการท ามดีังนี้ 

1. เปลี่ยนชื่อเลเยอร์ เป็น ภูเขา 

2. เลเยอร์ภูเขา คลิกเฟรมที่ 1 วาดรูปภูเขา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. เพิ่มเลเยอร์ ตั้งชื่อวา่ ก้อนหนิ 

4. ที่เลเยอร์ก้อนหินวาดรูปวงกลมไว้เฟรมที่ 1 ตามภาพข้างลา่งนี้ 

 

 

 

 

 

 



 

 

5. ที่เลเยอร์ก้อนหิน ให้คลิกขวาเฟรมที่ 50 ระหว่างเฟรมที่ 1 – 50 คลิกขวาเฟรมไหนก็ได้ แล้ว

เลือกค าสั่ง Create Motion Tween และที่ เลเยอร์ภูเขาให้คลิกขวาเฟรมที่ 50 แล้วเลือกค าสั่ง Insert 

frame 

ดังภาพ 

  
  

       6. คลิกเลือกเครื่องมือ   แล้ววาดจาดจุดเริ่มตน้ ถึงจุดปลายทาง 
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7. เลเยอร์ก้อนหนิ เฟรมที่ 50 ให้ลากรูปวงกลมจากเฟรมที่ 1 มายังจุดเล็ก ๆ ปลายทาง ดังภาพ 

 

 

 
 

 

 

8. ทดสอบโดยกดแป้น Ctrl+Enter 
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วิชา  แอนิเมชันสร้างสรรค์ ด้วยโปรแกรม NamoFreeMotion 

หน่วยที่ 6 การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบ Motion Guide   คะแนน 10  คะแนน   เวลา 10  นาที 

รหัสวิชา ง40201 ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 
......................................................................................................................................................................................................................... 

ค าชี้แจง แบบทดสอบจ านวน 10 ข้อ     คะแนน 10 คะแนน                        เวลา 10 นาที 

ค าสั่ง  ให้นักเรียนท าเครื่องหมายกากบาท () ลงในชอ่งตัวเลือกที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว   

 

1. ภาพเคลื่อนไหวแบบ Motion Guide เหมาะส าหรับการออกแบบการเคลื่อนไหวส าหรับสิ่งใด       

            ก. การเจรญิเติบโตของตน้ไม้ 

            ข. การบินของแมลง 

            ค. การเคลื่อนไหวของลูกบอล 

            ง. การเปลี่ยนสีของดวงไฟ 

2. ใช้เครื่องมอืใดวาดเส้น Guide 

             ก.  

           ข.  

           ค.  

           ง.               

                                     

3. ถ้าจะสร้างการเคลื่อนไหวของเครื่องบินให้บินรอบโลกควรใช้การเคลื่อนไหวแบบใด       

           ก. Frame by Frame   ข. Motion Tween 

         ค. ShapeTween    ง. Motion Guide  

4. ถ้าจะเรียกใช้ Panel Libraries จะเรียก จากเมนูใด      

           ก. Windows > Libraly (F11) 

           ข. Windows > Align 

           ค. Windows > scene 

           ง. Windows > Action 
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5. ก่อนจะแทรกเส้น Guide ตอ้งท าสิ่งใด 

            ก. ก าหนดการเคลื่อนไหว 

           ข. ก าหนดขอบเขต 

           ค. ก าหนดการเส้นทาง 

           ง. เปลี่ยนแปลงรูปร่างวัตถุ 

6. ข้อใด ไม่เกี่ยวข้อกับ Layer 

           ก. ก าหนดให้ภาพแสดงหรอืไม่แสดง 

           ข. ใช้แบ่งภาพเป็นชิน้เล็กๆ 

           ค. ที่แสดงช้ินงานที่น ามาวางออกแบบ          

           ง. เปรียบเหมอืนแผ่นใส 

7. การสรา้งภาพเคลื่อนไหวแบบ   Motion Guide ต้องเตรียมสิ่งใดก่อน 

          ก. จุดเริ่มต้นกับจุดสิ่งสุด 

          ข. วัตถุส าหรับการเคลื่อนไหว 

          ค. เคลื่อนไหวแบบ Motion Tween 

          ง. ถูกทุกข้อ 

8. สร้างการเคลื่อนไหวของอะตอมใชเ้ครื่องมือใดใด 

    

     ก.  

     ข.  

     ค.  

     ง.                                           
 

9.  จากกภาพใช้เทคนิคใด 

               ก. Radial 

               ข. Linear 

               ค. Solid 

              ง. ถูกทุกข้อ 

10. จากกภาพใช้เทคนิคใด 

              ก. Radial                                 ข. Linear 

              ค. Solid                                  ง. Bitmap 
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วิชา  แอนิเมชันสร้างสรรค์ ด้วยโปรแกรม Namo FreeMotion 

รหัสวิชา ง40201 ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 

หน่วยที่ 6 การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบ Motion Guide 

------------------------------------------------------------------------ 

 

     
 

 

                     

1.  ข  

  2.  ก 

  3.  ง 

  4.  ก 

  5.  ก 

  6.  ค 

  7.  ง 

  8.  ข 

  9.  ก 

          10.  ข 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

136 


